


Precautions

* This disc contains soltware for the PlayStation home video game console. Mever use this disc on any other machine, as # could
damage it. * This disc conforms to PlayStation speciications for the European market anly. i cannot be used on lereign-specification
versions of PlayStation. = Read the PlaySiation Instruction Manual carebully 1o ensure correct usage. * Whan insarting this disc in
the PlayStation, always place it label side up. = When handing the disc, do nol touch the surface. Hold it by the edge. * Keep the
dise chean and free of scraiches. Should the suftace become dirty, wipa it gently with a soft cloth. = Do nat leave the disc near heat

sources of in diract sunlight or excessive moishere.» Never attempt 1o-use a cracked or warped disc, or ong that has been repaired
with adhesives, as this could lead to operating errors.

Health Warning

For your heafih, rest about 15 minules for each hour of play. Avoid playing when fired or suflering from lack of sheep. Always play in a
beightly highted room, and stay as far from this lelevision scresn as possible, Some peopls axparience aplleplic seizures whon viowing
flashang fghts or patterns in our daily emdronment. These persons may experence seizures while walching TV pictures or playing
video games. Even players who have never had any seizures may nonetheless have an undetected epileplic condition. Consult your
docior before playing video games i you have an epilaptic condition or immediataly should you experience any of the Rallowing
symploms during play; dizziness, allered vision, muscle iwilching, other involuntany movemants, loss of awareness ol your
surmoundengs, mantal confugion, and / of convulssens,

See back page of this manual for Customer Service Nos. and Games Hotline Nos.
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Two years have gone by since the last Iron Fist Tournament
ended in a violent coup d’état, with Kazuya Mishima seizing
control of the vast and rapacious corporate empire

that is the Mishima Conglomerate.

T
Hi
ﬂ' - During that time Kazuya's directorship

has been, if anything, more ruthless and
oppressive than that of his father, Heihachi.
As the profits soared, and the ranks of his
enemies swelled, Kazuya withdrew into
heavily guarded solitude high above the
city, taking counsel only from a

www.oldiesrising.c

shadowy stranger. Finally as
rumours abounded of
Heihachi Mishima
rising, spectre-like,

from the deep

chasm into which his
vanquished body had
been  cast, Kazuya
embarked upon a plan to
finish his enemies once
and for all...
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Précautions

*Ca disgue contient un logiciel desting a la conscle PlaySiation. Ne l'utiisez jamais sur une autre machine car vous pourries
Fandommaged. - Co disque 08t conlorme sux spéchications de la PlayStation commercialisde en Eurcpe. Il ne peut pas Sbro ulilisd sur
des versions étrangéres de la PlaySiation. = Lisez soigneusoment o manuel de la PlayStation pour savoir comment lutilisar. + Lorsgue
vous instérar o deque dans la PlaySiation. placez toujours Is face portant les inscriptions vers ke haut. = Lorsque vous manipulez le
disque, evilez de loucher sa surface. Tenez-le pasles bords.  Ne salissez pas le disque et ne ke rayez pas. Si la surlace du disque se
sall. essuyaz-la avac un chiffon doux. « Ne laisser pas le disque pris dung source de chaleur, 4 la lumise directa du soleil ou prés
duni sourcn dhumiditd. « N'essayez jamais diutiliser un disgue 1808, tordu ou scolchd, car cecd pourrait entrainer des ermeurs de
loncticnnemant.

Y

Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute ubilisation d'un jou viddo par vous-méme ou voire enfant. Certaines parsonnes sont susceptibles de laine des cnises
d'épfepsie ou d'avolr des peres de conscience i la vue do canains types do lumsbres chgnotantes ou d'ékémants fréquents dang
nofre gnvironmsimant quotidien, Cas parsonnes s'exposant a des crises lorsqu'elies regandent cortaings images tikivisdes ou
lorsqu'elles jouent 4 cenaing jeux video. Ces phénoménes peuvent apparaiire alors méme que le sujet n'a pas dantécédent médical
ou n'a jamaks @b confronts & une crise dépllepsie. Si vous-méme ou un membre do volre famille avez déj présents des symptimas
ligs & lépllapsie (cise ou pans dé conscience) en présenca de stimulations lumieuses, veuillez consulier wolro midecin avant toute
utifssation. Mous conseilons aux parants d'éire attentits A leurs enfants lorsquils jouen! avec des jaux vidéo, Siwous-méme ou volre
enfa priseniez un des sympbkmes suivanis: vertige, rouble de la vision, coniraction des yeux ou des muscles, perte de consciances,
troubies de lonientation, mowvement involaniaine ou convulsion, veuillez immédiatement cessar de jouer &l comsuller un mibdecin,

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu video

Lorsque vous ublisez un jeu vidéo connectable & un doran, jousz 4 bonne distance de cel écran de télévision i aussi loin que e
permat o cordon de raccordemeant. Liilisez de prélérence les jeux viddo sur un dcran do patite taile. Evitez de jouer si vous das
Eatigund ou &l vous mangues de sommail. ASSuraz-vous qua vous jouaz dans une pibce bien éclairde. En cowrs d'utilisation; falles des
pauses de dix & guinze minutes toules les heuras.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) ainsi que le numéro “Hotline”
se frouvent au dos de ce manuel.
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Deux années se sont écoulées depuis que le dernier Iron Fist

Tournament s’est terminé par un violent coup d’état et que

Kazuya Mishima a pris le contréle du vaste et avide empire
financier qu’est le Conglomérat Mishima.

ﬁ' i Pendant cette période, la direction de
. Kazuya a été encore plus brutale et oppressive
gue celle de son pére, Heihachi. Alors gue
les bénéfices explosaient et que les rangs
de ses ennemis diminuaient, Kazuya se
retira dans la solitude bien protégée des
hauteurs de la ville, n'écoutant plus que
les conseils d'un mystérieux étranger.
Enfin, alors qu'on commencait a
murmurer que Heihachi
Mishima était remonté tel
un fantéme des
profondeurs de
I'abime dans lequel il
avait dissimulé son
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CcOrps terrasse,
Kazuya mit a
exécution wun plan

destiné a se

débarrasser de ses
ennemis une fois pour
toutes...

- -
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Sujet: YOSHIMITSU Nationalité: nconnue Age: inconnu
Profession: voleur Evaluation: lzader reconnu d'un gong de hors
In loi, Yoshimitsu o réecemment été identifie au cours d'un
combriologe dons les loboratoires de recherche et
développement de Mishima. Il @ perdu un bros dans lo fusiliode
qui @ suivi, mois 0 depuis été équipé d'une prothése omélioree,
apparemment construite par notre invite, e docteur
Bosconovitch. €n dehors de l'interét que nous portons o et
ancien membre de gong. Bunimitsu est egalement tres impatient
de revair & nouveou le sujet.

Sujet: LAW, MARSHALL Nationalité: cmericone Age: &2/ ons
Profession: \nstructeur d'orts mortioux: Evaluation: notre division
immobiliere est actuellement en pourparlers pour acquerir les
locoux commercioux du sujet. Ce probléme n'est toujours pas
résolu malgré lo décision de Boek Doo Son de rejoindre les
neqociations en natre nom, Molheureusement, notre
représentont ne s'est pas ocquitté de sa téche avec l'efficacite
qui le coractérise habituellement et M. Low sait opparemment
qui est responsable de ce changement d'attitude et pourquoi.
Style de combat: Hempo

Sujet: MISHIMA, HEIHACHI Nationalité: noturalise joponais
Age: 54 ons Profession: retroile €valuation: O lo suite de o
prise de contrble de la compagnie & lo fin du dernier tournol, @
sujet est porti vivre en solitaire dons les montognes. Tous les
portisons de Heihachi au sein du Conglomeérat ont été élimines;
le prochain tournoi serait une parfaite opportunité de closses
deéfinitivement ce dossier. Associés connus: son fils adoptifl, Lee

Choo Lan (bien que lo loyoute de Lee envers KM et le
Conglomérat ne soit pos en guestion). Style de combat: Horote




Sujet: KAZAMA, JUN Nationalité: oponoise Rge: 22 ans
Profession: coent de protection de lo noture Evaluation:
Hozoma étudie notre déportement d'exportation d'espéces rores
depuls quelques temps. Elle semble egolement ovoir quelques
connaissances de notre collzgue surnaturel, Nous suggérons
d'utiliser Wang Jinfrey pour contrer ses attoques.

Style de combat: Hiki-jujitsu

Sujet: PHOENIX, PAUL Nationalité: cmericaine Rge: 27 ans

lon: gorde du corps, combattant de rue, sans emplol fixe
Evaluation: Phoenix n'a apporemment aucune connexion ovec les
forces de |'ordre ou avec une organisation criminelle connue: |l
est considere comme peu dongeraux. Toutefols, sa noture
impetueuse pourmit toujours couser des problémes
Associés connus: Vlorsholl Low Style de combat: Jucio

Sujet: CHANG, MICHELLE Nationalité: cmericnine Age: 20 ans
Profession: chosseur €valuation: o fomille Chang o depuis
longtemps eteé associée ou Conglomérat: nos agents retiennent
octuelliement Mme Chong, lo mere de Michelle, dans des
negodations concernant un Dijow gque possede le sujet. Nous
suggérons d utiliser Ganryu; il semble s'intéresser
particuligremeant ou sort des Chong. Style de combak: combat
OuU poing

Sujet: WWULONG, L€l Nationalité: chincise RAge: 26 ons
Profession: membre de lo police internationale de Hong Hong,
offecté provisoirement ou groupe de lutte contre le crime
organise Evaluation: LUuLong o la réputation, parmi nos
associes en affaires de Triade et de Sicile, d'étre incorruptible et
intransigeant. Son partenaire o récemment pris so retroite & la
suite des evenements molheureux qui ont impliqué notre propre
chompion, Bruce Irvin. Style de combak: dérive du Kempo
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POUR COMMENCER

Branchez votre PlayStation et insérez le CD Tekken 2 en suivant les instructions du
manuel de votre PlayStation. Nous vous recommandons de ne pas brancher de manette
ni d'insérer de carte mémoire aprés avoir allumé votre console.

p
Touches directionnelles
Déplacer la surbrillance sur les écrans de sélection
Touche X Sélectionner L'élément en surbrillance
Touche START Passer une séquence vidéo
Touche SELECT Sortir du menu actuel en MODE OPTIONS

Remarque: en appuyant sur les touches START et SELECT en méme temps, vous retournerez au menu
principal depuis la plupart des écrans de jeu.

" - 4

MENU PRINCIPAL

Aprés la séquence vidéo d'introduction, appuyez sur la touche START pour faire apparaitre

le menu principal. A U'aide des touches directionnelles HAUT et BAS, sélectionnez une des
options suivantes, puis appuyez sur la touche X pour confirmer. Remargue: le mode deux
Joueurs n'est disponible que si vous avez branché deux manettes. Vous trouverez d'autres
détails sur chacun des modes plus loin dans ce manuel.
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ARCADE MODE (MODE ARCADE)

V5 MODE (MODE CONTRE)

TEAM BATTLE MODE (MODE COMBAT EN EQUIFE)

TIME ATTACK MODE (MODE ATTAQUE CHRONO)
SURVIVAL MODE (MODE SURVIE)

www.oldicsrising. com

PRACTICE MODE (MODE ENTRAINEMENT)

OPTION MODE (MODE D'ENTRAINEMENT)

LUn ou deux joueurs, comme dans le jeu d’arcade
Tekken 2

Face a face entre deux joueurs

Un ou deux joueurs se battent entre deux équipes de
combattants

Un joueur contre la montre

Un test de survie pour ['un des joueurs

Aréne d'entrainement

Configuration de la partie et opérations de carte mémaoire

Ecrans de SELECTION DES JOUEURS

Selon le mode de jeu choisi & partir du menu principal, un des deux écrans de
SELECTION DES JOUEURS apparait. Leur fonction est pratiguement [a méme.
Choisissez un combattant a Vaide des touches directionnelles, puis utilisez les
touches X ou O ou les touches [J ou A pour confirmer; ce choix vous permet de
kchuisir deux tenues pour chacun des combattants.

N
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LES REGLES

1. Pour remporter une manche, un combattant doit mettre son adversaire K.0., ou avoir

plus de points de santé que lui lorsque le temps imparti s'est écoulé.

2. Un MATCH NUL (DRAW) est déclaré en cas de "DOUBLE K.0." (K.Q. simultané), ou si le

temps imparti s'est écoulé sans qu‘aucun des combattants n'ait clairement gagné. Dans

ce cas, les deux combattants 'empaortent.

3. Le premier combattant & remporter le nombre de manches requis (défini par l'option
“FIGHT COUNT” (NOMBRE DE MANCHES) dans GAME OPTION (OFTIONS DE JEU) est

déclaré vaingueur.

-
ECRAN DE JEU

€ Nombre de niveaux (1 joueur en MODE
ARCADE et ATTAQUE CHRONO seulement)
€) Temps de jeu total (1 joueur en MODE
ARCADE et ATTAQUE CHRONO seulement)
€ Barre de santé

€ Nom du combattant

0 Nombre de manches; s'allume
a chague victoire
@ Chrono: secondes restantes

€) Nombre de victoires consécutives (MODE 2 joueurs et SURVIE seulement)

\

0
k)
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MENU PAUSE

Appuyez sur la touche START pendant un combat pour faire apparaitre le menu pause. A
l'aide des touches directionnelles HAUT et BAS, sélectionnez CANCEL (ANNULER) pour
reprendre votre manche, COMMAND (CONTROLE) pour faire apparaitre la liste des
controles ou RESET (REINITIALISER) pour revenir au menu principal.

Appuyez a nouveau sur la touche START pour annuler.

CONTROLES DE COMBAT PAR DEFAUT

Sauter en arriére
Sauter en avant

Reculer -_ ' Avancer

Reculer accroupi Avancer accroupi

Saccroupir

Remarque: tous les contrdles des touches directionnelles s'appliquent 3 un combattant
regardant vers la droite. Inversez les contrdles GAUCHE-DROITE s'il regarde de l'autre coté.
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SYMBOL BUTTON DIAGRAM

Coup de poing droit

Coup de pied
poing gauche '.\ ') droit

www.oldiesrisin

3
5
:
L‘-
N'oubliez pas que tous les contréles de touches directionnelles s"appliguent a un el
combattant regardant vers la droite. ;
®



PRINCIPAUX MOUVEMENTS

A quelques exceptions prés, et en dehors de certaines variations, les mouvements
suivants sont communs a tous les combattants

ICSFISIneE.

Grand pas en avant

Grand pas en arriére

Courir en avant

wwwwwold

['attaque en appuyant d

[ puis la touche A,

Coup de pied volant,

Glisser.

Course et plongeon.

Attaque a mi-niveau. A utiliser pour frapper un

ad re upi.
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SE RELEVER APRES ETRE TOMBE A TERRE

Vous pouvez vous relever de plusieurs fagons différentes en utilisant une combinaison
des touches suivantes:

www.oldiesrising.c

TECHNIQUES DEFENSIVES

Selon la nature d’une attaque et la distance qui le sépare de L'agresseur, un combattant peut
utiliser un certain nombre de stratégies différentes: blocage, contre-attaque ou esquive.

Chaque attaque frappe sa cible a 'une de ces trois hauteurs: haute, basse ou moyenne.
Pour contrer ces attaques, les combattants peuvent adopter une de ces deux positions
défensives: un blocage haut (ou debout) et un blocage bas (ou accroupi). Les
combattants blogquent les coups automatiquement, qu'ils soient debout ou accroupis,
tant qu'ils n"avancent ou ne reculent pas. Remarque: certaines attaques frappent a un
niveau haut, bas ou moyen simultanément, et elles sont imparables.
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BLOCAGE DEBOUT

4= oy @ Peut étre utilisé comme défense contre une attaque haute ou moyenne,
mais est vulnérable 3 une attaque basse.

BLOCAGE ACCROUPI

' ou ‘ Efficace contre une attaque basse, mais pas contre une attaque moyenne;
lorsqu‘il est accroupi, votre combattant peut également éviter les attaques hautes et
les lancers.

CONTRE-ATTAQUE

Ceci comprend les attaques préventives gui frappent l'adversaire avant gu'il n"ait pu
achever son mouvement, et les contre-attaques spéciales. Ces derniéres ne peuvent étre
effectuées que par certains combattants; lancées au bon moment, elles peuvent
interrompre une attaque et répliquer immédiatement. Consultez la liste des contréles
pour avoir plus de détails sur les contre-attaques.

ESQUIVE

Pour esguiver une attague, vous pouUVez VOUS accroupir ou sauter par-dessus une
attague, ou encore utiliser certaines attagues spéciales et certains mouvements qui
feront bouger votre combattant latéralement, lui permettant ainsi desquiver le danger.

ATTAQUES SPECIALES

Pendant un combat, la plupart des combinaisons de touches pour les attagues spéciales
de vos combattants peuvent étre effichée 3 I'écran. Appuyez sur la touche START pour
faire apparaitre le menu pause, appuyez vers le BAS sur les touches directionnelles pour

DU ISLISOT IO AL AL AL
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mettre COMMAND (CONTROLES) en surbrillance et appuyez sur la touche X pour
confirmer. La liste apparaitra alors. A l'aide des touches directionnelles, faites défiler la
liste et appuyez enfin sur la touche START pour retourner au combat.

UTILISER LA LISTE DES CONTROLES

Les symboles utilisés ici sont similaires a ceux de ce manuel a une exception prés: les
icones représentant des combinaisons de quatre touches d'action sont basées sur la
méme configuration que les touches de la manette. Ainsi, la touche A estwverte et se
trouve en haut de 'écran, la touche [ est rose et a gauche, la touche O est rouge et a
droite et la touche X est bleue et en bas.

N'oubliez pas: tous les contréles des touches directionnelles correspondent a un
combattant regardant vers la droite. Inversez les controles GAUCHE-DROITE s'il regarde
de "autre cHté.

REMARQUE CONCERNANT LES CONSEILS UTILISES DANS LA LISTE

Certaines phrases ont été ajoutées a quelques combinaisons d'attaques spéciales afin
d'aider les joueurs. Les voici:

{ﬁﬁ To Cancel /

pour annuler)

During [/ Pendant (1)

dans liste des contrales; elle est suivie de son numéro d'identification

35 RIS LSOO AL AL



When Attacked [ Sapplique aux ¢ attagues. Voir la section concernant
Quand attaqué fensi

While Turning Back / S'appligue seulement & Lei suivant le mouvement retourné,
| Pendant que vous vous retournez

SFrames [ 5Cadres
Or

| Quick Press

Press and Hold

Stand Close

When Rising
After Tackle

From Behind

When (1) hits

| During Somersault Pendant saut périlleux

ARCADE MODE / MODE ARCADE

Il s"agit en gros d'un tournoi & un joueur contre l'ordinateur. Si vous perdez un match,

vous pouvez continuer a partir du méme niveau en appuyant sur la touche START lorsque g
“CONTINUE" (continuer) apparait avant la fin du compte & rebours de dix secondes. Un b
second joueur peut se joindre au match en appuyant sur la touche START sur la manette E
non-utilisée (si elle est branchée sur la console), & partir de U'écran “PLAYER SELECT” =
(Sélection des joueurs) ou méme pendant un match. Le combattant qui remporte le 5
match & deux joueurs continuera le tournoi contre l'ordinateur. B

%

i



AUTRES COMBATTANTS

En plus des dix personnages parmi lesquels vous pouvez choisir, il existe un certain
nombre de combattants qui vous seront accessibles au fur et @ mesure de votre
progression dans le jeu. La plupart d'entre eux, mais pas tous, sont des boss de milieu
de niveau; lorsque vous terminez la partie en MODE ARCADE, les boss de milieu de N
niveaux gue vous avez rencontrés vous sont alors accessibles pour jouer dans un autre
mode de jeu. Remarque: sur l'écran de sélection des joueurs en mode arcade, vous
pouvez sélectionner de nouveaux combattants en déplagant la surbrillance en dehors de
l'écran a "aide des touches directionnelles, !

VS MODE / MODE CONTRE :

Ce mode nécessite deux manettes et ne concerne que deux personnes jouant l'une
contre l'autre. Aprés avoir sélectionné un combattant, chaque joueur doit fixer son
handicap a l'aide des touches directionnelles GAUCHE et DROITE afin de modifier la
longueur de leur barre de santé. Plus la barre est longue (elle varie entre 70 et 140%),
plus le combattant sera résistant. Lorsque vous aurez tous les deux confirmé votre choix 3
en appuyant sur la touche X, le match pourra commencer.

TEAM BATTLE MODE / MODE COMBAT EN EQUIPE

Il sagit d'une série de matchs entre des éguipes de combattants; un membre de chaque
| équipe participe & chaque manche, le vaingueur passe au match suivant, mais avec

seulement une petite partie de sa barre de santé. Ceci se poursuit jusqu'a ce gqu'une des
équipes n'ait plus de combattants, auquel cas, la bataille est perdue.

5i vous jouez contre ['ordinateur, utilisez d’abord les touches directionnelles GAUCHE et
DROITE pour sélectionner le nombre de combattants dans votre équipe, puis appuyez sur
la touche X pour valider. Utilisez ensuite les touches directionnelles pour mettre en =
surbrillance I'un des combattants a votre disposition et appuyez sur la touche X pour
{'ajouter a votre équipe. Lorsque celle-ci est compléte, |a bataille peut commencer.

www.oldiesrising.com
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Pour organiser une partie a deux joueurs, appuyez sur la touche START & partir de ['écran
de sélection des joueurs. Le second joueur sélectionne ensuite le nombre de membres
dans I'équipe et choisit ensuite ces membres.

Remarque: le mode Combat en équipe (Team Battle Mode) est idéal si vous jouez avec
plusieurs amis,

TIME ATTACK MODE / MODE ATTAQUE CHRONO

Cea est similaire au mode Arcade, mais seulement pour un joueur; de plus, la
configuration du jeu ne peut étre modifiée. Aprés avoir vaincu le dernier combattant, le
temps de chague niveau et le temps total sont affichés. Si le temps total vous place
parmi les 10 meilleurs de 'attaque chrono (Time Attack top ten) (page 1 des meilleurs
scores), vous pourrez taper vos initiales. Utilisez les touches directionnelles GAUCHE et
DROITE pour sélectionner une lettre et appuyez sur la touche X pour valider.

SURVIVAL MODE / MODE SURVIE

Il s"agit d’'un mode a un joueur dans lequel votre combattant affronte une série
d'adversaires contrdlés par l'ordinateur, un match contre chague combattant. Toutefois,
a l'exception d'un petit ajout a votre barre de santé (ce qui vous donnera une chance de
vous en tirer), toutes les blessures que vous avez subies seront présentes au tour
sutvant. 5i votre nombre de victoires vous qualifie pour entrer dans les meilleurs scores
des Survivants (Survivors hall of fame) (page 2 des meilleurs scores), vous pourrez taper
vos initiales (voir section précédente).

PRACTICE MODE / MODE ENTRAINEMENT

Ceci vous permet d'entrainer un combattant a utiliser ses attagues spéciales face a un
adversaire passif controlé par l'ordinateur qui ne parera pas les attaques et ne répliguera
pas, mais se relévera toujours pour prendre plus de coups. Sur I"écran de SELECTION DES
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droite sur FAFFICHAGE DES TOUCHES (KEY
DISPLAY) - si vous étes incapable de réaliser
un mouvement de la LISTE DE CONTROLE,
étudiez ces touches afin de savoir ce qui ne
fonctionne pas.

€ Le point de contact de chaque
combattant est affiché a 'écran:

HIGH/HAUT, MID/MOYEN ou LOW/BAS. Les
attagues imparables sont indiquée par des icénes en forme de point d'exclamation.

€ A chague fois que vous réalisez une combinaison de mouvements, les DONNEES
D'ATTAQUE (ATTACK DATA) sont mises a jour ici:

s JOUEURS (PLAYER SELECT), choisissez d'abord un combattant, puis un adversaire
E controlé par U'ordinateur. Les informations affichées sur l'écran d'entrainement
-f-ﬁ devraient vous aider a apprendre de nouveaux mouvements et a construire vos stratégies
% de combat:
2
K € En appuyant sur les touches de la [j}-,f-- 4
H s . Ui 1] =
; manette, elles apparaissent ici de gauche a l!frjrrr’ﬂ': 085
:
[

COMBED (Combinaison) affiche le nombre total de coups réussis.

| TOTAL vous montre le nombre total de dégats

DAMAGE (Dégits)

DR O AR AR AL
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LE MENU ENTRAINEMENT (PRACTICE MENU)

Vous y accédez en appuyant sur la touche START en MODE ENTRAINEMENT (vous
retournerez a l'écran Entrainement en appuyant a nouveau sur la touche START). Utilisez
les touches directionnelles HAUT et BAS pour sélectionner une fonction et les touches
GAUCHE et DROITE pour modifier la configuration. Les choix sont les suivants:

ATTACK DATA [ DONNEES D°ATTAQUE

COUNTER ATTACKS |
CONTRE-ATTAQUES

e

REPLAY SETTINGS /
REGLAGES POUR REPLAY

KEY DISPLAY [
AFFICHAGE DE LA TOUCHE

COMMANDE LIST /
LISTE DE CONTROLE

PLAYER SELECT /
SELECTION DES JOUEURS

RESET [ REIMITIALISER

DU SLISO I O AL AL AL
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COMBO TRAINER MODE / MODE D'ENTRAINEMENT COMBINAISON

En plus de leurs mouvements normaux, la plupart des combattants possédent également
un certain nombre de combinaisons d'attaque multiples. Elles s'appellent les 10 COMBOS
(combinaisons & 10 mouvements) - car beaucoup d’entre elles se composent de 10 coups
successifs. Le mode Entrainement vous permet de vous entrainer a utiliser ces
combinaisons ou a vous défendre contre celles de vos adversaires.

OFFENSIVE TRAINING / ENTRAINEMENT OFFENSIF

Réglez le KEY DISPLAY sur PLAYER 10 COMBO dans le MENU D'ENTRAINEMENT. Les
combinaisons apparaissent, numérotées. Appuyez sur les touches directionnelles pour
mettre les nombres en surbrillance et utilisez les touches GAUCHE et DROITE pour
sélectionner 'une d’entre elles.

Appuyez sur la touche START pour retourner a l'écran d’entrainement.

Au bas de 'écran se trouvent les combinaisons de touches nécessaires a la réalisation
des combinaisons & 10 mouvements sélectionnées. Appuyez sur la touche SELECT pour
gue votre combattant réalise automatiquement les mouvements. Pendant que le
combattant réalise la combinaison, les icones touches s"allument le long de l'affichage
des touches, accompagnées par un signal sonore. Vious pouvez alors vous entrainer a
réaliser la combinaison en appuyant sur les touches et en essayant de suivre le rythme.

DEFENSIVE TRAINING / ENTRAINEMENT DEFENSIF

Vous pouvez également vous entrainer & vous défendre contre les combinaisons des
combattants controlés par Uordinateur. Réglez ['affichage des touches sur COM 10
(OMBO dans le menu d’entrainement; les combinaisons disponibles apparaissent
dessous, numérotées. Sélectionnez un des numéros ou bien RANDOM (au hasard) si vous
désirez vous entrainer dans des conditions plus réalistes, puis appuyez sur la touche
START pour retourner a l'écran d’entrainement.

Vous pouvez a présent appuyer sur la touche SELECT pour que l'adversaire controlé par
l'ordinateur commence automatiguement la combinaison choisie. C'est a vous de trouver
a quelle hauteur bloquer les attaques et a quel point il vous sera possible de contre-
attaguer en toute sécurité,
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OPTION MODE / MODE OPTIONS

Utilisez les touches directionnelles HAUT et BAS pour mettre une option en surbrillance,
puis appuyez sur la touche X pour valider votre choix. Sélectionnez EXIT (sortie) ou
appuyez sur la touche SELECT afin de retourner au menu principal.

GAME OPTION / OPTIONS DE JEU

Utilisez les touches directionnelles HAUT et BAS pour mettre une option en surbrillance,
puis les touches GAUCHE et DROITE pour modifier sa configuration. La configuration par
défaut apparait en vert. La fenétre située en haut & droite vous indigue quels sont les
modes de jeu affectés par Uoption sélectionnée.

CTAWAWWIOTAIC S SN

DIFFICULTY LEVEL / NIVEAU DE DIFFICULTE garleta (NS (e i TR e (S

FIGHT CO UNTf MOMBRE DE MANCHES nes vous devez remporter pour

ROUND TIME / TEMPS DE LA MANCHE

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE /
CHANGEMENT DE PERSONMMNAGE
POUR CONTINUER

GUARD DAMAGE / DEGATS DE GARDE

V5 GAME WINS SHOWN BY /
VICTOIRES INDIQUEES

QUICK SELECT / SELECTION RAPIDE

: 'ﬂ]l!s!,lﬁ{l!l‘,l[l’_‘l'M A AR
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| BGM SELECT /

iSFEﬁKER OUT / HAUT-PARLEURS STEREOQ ou MONO.

CONFIGURATION DES TOUCHES |

Les initiales utilisées ici sont: CPGG (LP), coup de poing gauche; CPGD (RP), coup de

poing droit; CPG (LK), coup de pied gauche; CPD (RK), coup de pied droit. Utilisez les |
touches directionnelles GAUCHE et DROITE sur une des manettes pour sélectionner une |
des configurations de touches pré-sélectionnées (PRESET) ou la troisiéme option de |
tonfiguration libre (FREE CONFIGURATION). Cette derniére vous permet de personnaliser
votre configuration: pour modifier la fonction attribuée a une touche, appuyez sur cette
touche et maintenez-la enfoncée, puis utilisez les touches direchionnelles GAUCHE et
DROITE pour faire défiler les différents choix d'actions.

Lorsque vous aurez terminé, appuyez sur la touche START pour retourner au menu précédent.

|
RECORDS |
|

Utilisez les touches directionnelles GAUCHE et DROITE pour faire défiler les quatre pages
de records; chacune d'entre elles est un classement des 10 meilleurs combattants.
Appuyez sur la touche > pour sortir. Les données affichées sont les suivantes:

www.oldiesrising.c

Pourcentage de combats auxquels a participé le personnage, et nombre

total de combats.
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MEMORY CARD / CARTE MEMOIRE

Cette option est utilisée pour sauvegarder et charger des ds, vqf_@nfiguraﬁhns
d’optigns, ainsi gue les combattants sipplémentaires qui mw;ﬁnt Ajprésent -
accessibles. Vous nie pouvez sélectionner cette option que si'vous avez Inséré une carte
mémoire (n'oubliez pas de vérifier que vous avez un emplacement libre avant de
*  commencer a jouer). Utilisez les es directionnelles HAUT et BAS pour mettre en
surbrillance CARD SAVE / SAUVE R ou CARD LOAD MAREEH. puis appuyez sur la 3
touche X pour lancer lnperatmn' & g b
Appuyez ensuite sur la touche START pour valider votre L‘um de”et vous devriez ;
recevoir un message “0K"; vous pouve ment appuyer Surla touche X poyr 5{

annuler.

. m
-

. Remarques . ! - . "
qﬂ. : $i vous régléz antmrt ALTO SAVE (SAUVEGARDE AUTOMATIQUE) sur YES (OUI), toutes les

ﬁ onnées de la arhe semﬁf. sauvegardées‘automatiquement en cours de jeu. Si une carte
: "-"*memmre était en place lorsque vous avez inséré le CD Tekken 2, toutes les données

des parties sauyegardées SBront chargées automatiquement.
. | i

-
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Zwei Jahre sind seit dem letzten ,Iron Fist Tournament”

g.cnr

B vergangen, das mit einem blutigen Staatsstreich endete, in
ou dem Kazuya Mishima die Herrschaft iber das
%J riesige und rduberische Mishima-
iae.» Firmenimperium ibernahm.
: Seither war das Regime Kazuyas sogar
(ISR, noch riicksichtsloser und herrschsiichtiger als
: das seines Vaters, Heihachi. Wahrend die
E Profite anstiegen und die Firma sich viele
Feinde machte, zog sich Kazuya hoch iiber
el | der Stadt in eine einsame, schwer
; bewachte Festung zuriick. Er lieB sich
i nur noch von einem mysteridsen
X noch Fremden beraten. Als
e schlieBlich Geriichte
gl umgingen, daB Heihachi
Mishima wie ein Geist
aus der tiefen
: Schlucht wieder
buchs. auferstand, in die
| Kazuya seinen
besiegten Vater
geworfen hatte, setzte
Kazuya einen Plan in
B s die Tat um, der seine
LA o Feinde endgiiltig
.' bezwingen sollte...
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‘2.23 F la minute)

£ - r

: Customer Service Numbers Games Hotlines

% | *Australia 02 611 4574 1 902 262 662*
= *(ITM Calls charged at £1.50 per min. Get parents' OK 1o call)
@ | + Austria 0222 61051 111 ——— 0450 199 000 500*
: “(Ein Anruf unter dieser Nummer kostet in der Zeil vornt 8-18 Uhr 8s 8, - - AMin,
'a' auBerhalb dieser Zeit 85 6, - - Min)
= - Belgium 025 020 593 0900 000 00*
~ "(6.05 Bfr. 20 sec’ 40 sec)
% | « Denmark 31 23 24 04 31 23 24 04

% « France 01 30 89 15 15 08 36 68 22 02*

« Germany 069 66 54 33 00 0190 578 578
“(6 sec/Einheit. Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Games-Holling die
Eltern/Erziehungsberechtigen um Enaubnis fragen.)
. Greece ————— (0030-1) 6877701—— AEN EINAI AIA@EZIMH
- Ireland ———— +44 (0) 990 333 555— 1550 13 14 15 (R.O.l. nnlz%’
*{Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rate (ingl. vAaT).)
« ltaly 06 33018241 166 68 5890*
*fli costo della telefonata & di Lire 852+ VA, al minufo. Ceantro Servizi — Senvizi Vocai,)
« Netherlands ——— 049 562 46 47 06 300 535*
10.95 HIL/ min)
+ New Zealand 09 479 7459 0900 97669*
*(Before you call this number, please seek the permission of the person responsible for é_na;,'l-.rl-gl the bl
Call cost $1.50 (+ GST] per minuta).
» Norway 66 90 43 10 82 01 09 00*
‘NOK 8.75 pr. minutt
+ Portugal (01) 354 02 30 (01) 354 02 30
» Spain 902 102 102 902 102 102
. Sweden———— (+46) 08 510 100 50 ———  (+46) 0724 100 17*
(SEK 8,65 pr./min.)
B ¢ Switzerland ——— 052 243 0 555——— . 0.86min) 157 1133*

+ UK

Cafs are charged E:;;;wn chaan rate, 3900min at all other tmes (Cormect al Novernber '95), Calls cost no mare than £2.950.
Pisase !

0990 99 88 77 0881 505 505 (incl. NI)*

the permission from the bill payer balons o the call, Adcall, PO Box 3000, London N0 SHA.)

Please call these Customer Service Numbers only lor Pln"ﬁtaliun Hardware Support
Details of call costs apply only to Games Holline numbers
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